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INTRODUZIONE, |

Frank Baum nefl itrodusione o "The Wonderful Wizard of Q27 aspiraadun “.  tempo per

verie di pis move flube meravigliose...” ! considera fiabe df vecchio stife” . le storie che

hanno le radict nel folklore, nelle leggende, nel mito, nei vint della radizione popolare; ri-

ticne df gver seritto H Mago di Oz sofo con U intenro di “far placere ai bombini di oggl”

Stcuramente i suo raceonto non é mmerso in un' atmosfera magica ed infziatica, rantome-
ne nella paura. Mancano tensioni fragiche ¢ violenie Lironia e umorismo avvofgone fe
cvvestiare non di ua solo eroe, ma di un piecolo gruppo di Bizzarrf personagol.

Ma dietro gquesta facciata semplice e serena fa storta svela del visvolti non meno (porian-

# ¢ formarivi del valori che animang le flube df magia. Alcune funzioni tipiche della strul-
tura della fiabe sono presenti (U allontonamento, i viaegio, P aiwante, Ie prove difficili, lu
lofra), ma é Uarteggiomento det protagonisdd, # loro candore, fa loro tenerezza che, oltre
adiveriire e rassicurare, indivano una filosofia, fondata sulla solidarietd comune, sulla tol-
feranza ¢ sulla fiducia reciproca.

Certo guesta freschezza df rapporti con se stessi, gli altrf, le cose st realizza in un mondn
{ontane dalla realtd quotidiana, in un' altra dimensione.

Bea venga unavvenimenin eccezionale che ciportl Vinun altraomondn”  alla ricerca efi o
STENKE.

Come 1 simbolici provagonisit del libro vanne incontro alla conferma di cid che gla sone,
cosi fa nostra volontd, untter g guella ded nostri compaghi di avventura, of pud corndurre al-
la scoperta della nostra idenrinad.

L' altro mondo é dove futto & possibile. Dove ngatrno di nof pud immaginare ed immaginagr-
si, trasformare e rrasformarst, B un lvogo Vscenica” in cwd 5Fpossodo cambiare [ rnoli guo-
Hicdiani, dare liherta all wtopia. Soprattufto & ung possibilita df fesfa suggesibve in il ul-
to) i pud) invernare, raccontare, rappresentare. Momenta libero. Mowmenino di featralizza-
IUReE. )

in queste ideale ambiente avviene la magia della rappresentazione. La stovia, Uidea pri-

mitiva si trasforma nel contenitore ed affiorans le radict drammatiche ¢ icorografiche del
passaggio imizigrice, della festo df fertilitd, def Carnevalte e ded Mapgio. Alle origini. (Sce-

fat 1)

Dungue t trapasso avvicke “sognande” fe figure che acoompagnan rell altra dimensio-

et

- una guida-rapitore conduce [ eroe verse Ualdila sconosciwio (Schelerro Ulmmortale)
- ali di wecello o vele di vascello (le bandiere) al vento sottintendono un lingo percorso ida

fare, volando;

- wha cavafeata verso I funoto mondo (1 cavalling)
- it drago magico, rapitore ¢ inghicitifore irasferisce Peroe.

I Mel“Magodid ™ il ragico che Dozothy compic ver-
30 1] Fardus o0 avviens 2 cawsa di unwagano ™. 1 van-
todel Mord ¢ il Vemo el Bucd w3 seomorand. . oo a Jes
era ol o @ il verce urlavs fores fore, mea Dorolhy
pareyi Ji [ars un viagpio divertentissime.

Dopo i primai dus ot melinelle e semiiddi essera col-
lara da una mane gentis, verme o ambine nella oelly ™,

Mella tradizione ii ciclone o la fromba E iy somo spes-
st peaaTneraeTedor delb eroe natl aloro moende, ma é le-
nuts che il deommere g Gl alesferics =1 dovuto alia
neceasita di “esorcizzenc” cuse & personaggl pit jngquie-
tanli. Melbo spertacolo viene seeléala simbologia pid dil-
Fusa per roppresentare § attore del matamento di luoge e
di sratus,
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Cianti nella dimensione def possibile (scena 2 °) & subito festa 2

Cili albert in fiove. Un angelo propiziatore che vola sui tetti, guasi a benedire te casve. Una
Janciulia, vestita di Bianco, danza. A primavera wionfa P amore. 1 mandoling suona dol-
ve, le maschere, dopo la sfilata del corteo, ancora cinte di fiori e dei primi frani dell esia-
te, festeggiano ia fine delf inverno, La auova stagione ha come simbolo una glovane {Lo-
ra). il tempo passato una vecehia fla Strega). La storia comincia ¢ trova Intorne o sé (-
fi gli elementi che possono servire per svilupparsi,

I personaggi prendono in dono i colori, le sembianze ¢ 1 cosmimi dei protagonisti detle fe-
fte drammatiche. Lo Spaventapasseri nasce da lazzi & Zanni, Furbo come il progenifore
di Arfecchine, anche se 5i osting a credersi senza cervello, £ Chninn di Larta é chiuvo in wn-
‘armarira da cavaliere di ventura, quast un “Pupo siciliano” i cui valore & animato da un
amore travolgente. H Leone, simudacro dell” homo selvating, & Re di un corteo di animelet-
ti colorati, come i Carnevale, spesso, é re della sua festa {scene 394254649 )4

oro viaggio é un gioco drammatico. E il teatro nel teatro. Antico mistero della rappre-
sentazione, (Scena 79)

It Mago, in omibrra, gid si svela come un wome di corte. Porente, af servizio dei potenti ¢
teatrante anche lui? Anche (i in maschera, anche lui convinte datle virtd del teatro? {Sce-
aa &}

Non o' azione drammatica senza contrasto o lofia. Le seimmie volanti e la loro soviana
sono un' immagine della aride Quaresima, Reging mostruosa, combatte contro il benevo-
lo Re sebvatico per guadagnare le sue insegne, diventate coda. Lo Spaventapasseri, piova-
e Lannt, dofta con furbizia contro if suo amenato Diavolo. abitatore delle viscere. Lo cor-
nit ¢ i Iungo naso pungono come 1 becce di un nero corve, Infine 1t Cavaliere di Latia si
PESHT G CORIFO tR guerriero, pid fovte e rervibile di un bravco di lupi. La moresca e la “sin-
golar tenzone” rendono epico i duello di spude e scimitarre. (Seena 9°)°

Ma in ogni evento drammatice ¢ & un momento di riffessione, una pausa per meditare su
cio che sta accadendo. Non farsi trasportare troppoe datla finzione ¢é uri:'.s'egm; di maturita
€ Serenild, ma sopraitutto st sinceritd. (Scena 10°)°

Sirivorda Hmago cattwraro dalla forza rappresentativa? $it Anche lui nom é altro che un
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2 *lnmere s unpacse di straomdinaria bellezza | allwe-
ei gipanleschi canchi di feadi deliziosaments profuma-
i, macchie di fior rigoegliosi.. uocetli ran cantavano e
svalazzavans sagli alberi... wn mascelletlo seomeva scin-
tillando. . Questo & il pacsagiio che mova Daredry do-
0o 31 wule, B un'immagine primaverile e di buon auspi-
cio, inolme la fancinlla climina inconsypevolmente una
strega catitva o J4 speranza ai sampaticd abitanti deflo
stracdinymo pacse. Lna lesly i primavera & sermibrage
i mode migliore per simbolesgiare I anmivo Eelly giova-
ne ¢ la “partenza” della veochia Le Hyare che si snima-
o 50t seeng 5RO Protagorske delle Fose propiziatorie
della tradizions folklorica Haliana,

3 Tprotagonisti som st “leti™ come parlevipamnii al-
14 feata della sappresentazione, come [iger: importanti
dedla stewia Jrummatica imlian.

4 Mel lesto letterario | nostn crod spessn song coslrct-
U a “combattere™ per prosciie [ Lo avvenlurs, La ga-
14, lo scontive, 1 competizione somdo elementt fondzmen-
tali dedla Jdrmmatizzazione epicy,

1

Gli avversari vengann irasiommat rispecto alle esipenze
drammaturgiche deb vontesto: | corvi si Huonoseono ned
naso-hecon 4del Diavolo: e scimmie vodant e il mostrn
della [resta nella Kegina dells Tenchre; i lopi nel Gier-
riero Moro.

5 Il momentn dell™'wacity™ dalia rappresentszione as-
aume un significativo valore edagalive,
Lacomsapevolezza che la persond sta interpielanido, i G-
eonozcore davanti wlle spettatore | magivo contenitore
del teatro come secessibife seppur misicroso, sone un
domarsd sinceramente sia al propio compito di recilae
chie alla comunita riunilg ad qssistere.

“Uno non ta che apparire in scena e mosim goalcosa in
futta franchess, anche il fateo di mosirene, Initerhan'al-
O [rersna, e BoTL i modeo, non @ tal punto di essens Ty
guella persong, non coll’inlente di far dimenicane se
stezzo. La sua persondlith rimane inafterita,., Una porso-
nalich, percin, similc a mete le altre ¢he stanno o suarda-
e (R Bhvecks, Scritd tecdrali §, Teoria e fecnica delln

speftacolo f918-1942, Torino, Eiwauds, Y75, pop, 208)




piccolo imgranaggio nella macching infernale del teatro. E' im bi{r‘m‘fmﬂ Un bigffone
cartd ridotto a famtoccio. el

Evviva il featro! {Scena 11 7)

Finird dungue guesta storia e la fatica sulla scena? O ¢ il tempo ﬂ.’; cam‘mmare i f nto o
if vero, la “favela” con la vita. Alle africt travestitest un’ ultima volta da “Zingara Veg-
gente”, é consentito cid, a teatro, luogo massime di paradosso. fnvenzione e reald si uni-
seoag misterinsamente nell” improvvisa vita che ricomincia, fino alla decisione & ritorna-
re wmane e fine al funtastico rianimarsi del Mago Fantoccio {Scena 12 ¢)
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PROLOGO

Una luce fenye iHwminag ung parte della scena, vuota. delimitata da stoffe cadenti di diver-
se tonalita di coldore. :

Entra l atirice 1°, molto lentamente. Depone un grembinle su cui si siede. Ha una scatolet-
ta da cul extrae un animaletto di pezza, i gioca. £ poi la volta di una calza vecchia, fa ma-
1o vi entra, diventa un bamhing-bamboloiro., L attrice 17 canta una ninna nanna.

A1 TIna voce lontana, profonda, chiana.

Rispondi. Apri il mo cuore. Non temere. i accompagni,..




PRIMA SCENA

11 ciclone

FErrrang in seena le ariried 24, 3% ¢ 47,

Qsservanoe la tenera sceneita. Inizia ina musioa lenta, Un' attrice rimane statuarie, P altra
st stende, fa terza @ Inguieta € comincio a disturbare le alive, pot inizia un gioco infuntile.
Ber presto le guattro ativicd sone coinvolte nel gloco. La musica i fa incalzame. Nasee un
girotondo sfreauto Le attricivengono spinte lontaneo dal vortice: si creano delle visiont oni-
Fiche:

unr scheletro prende per mano w' ativice, insieme vanno verso Ialdild, si muovono due
handiere come ali i necello, vele di vascelin:

det covalling, su cul dondolan te attrics, girano in una giostra; un serpeme-drago apre o
bocog come per mangiare la scenc Inter.

Buio, la musica i falenta, poi svanisee.
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SECONDA SCENA

in capo al mondo

Lina musica dolce annuncia i cambio di situazione. SRR

Nasce il sole. Dora st rivveglia lentamente, Alle sue spalile le attrici allestiscons un paesi-
no in miniatura: sono caseite ed alberelli costrutri su dei vast di terracotta, Un' atfrice fa
vidare un angelo-pupazzo; wn altva fa dancare unafonciutla-pupazzo; poi suonano i man-

doling e i flauto,

Allora escono, animati de un’ aitrice, due buratitai. Song le maschere in festa, Dora si ac-
corge di fdio ofd, ¥ avvicing ol paesing e gl suot strani abiranti.

Puorea;

MASCHERA:
MagoueRra:
MASCHERA:
NIA.R CHERAS
Dinra:

MasCHER A,

MascHERA;

Magorrra:

Dove sopo? Dove mi ha spinto 1] vento?

Benvenuta che bellezzal

Siamo in festal

Tu hai veciso il freddo, 1 gelo, il buio, 1l dolore, Ta thistesza,
Latristezza...

Siete gentill, ma io non ho amazzato nessuno.

Benvenuta che bellezza! Siamo in festal

Deviessere una fata buona. Al mo arrivo B vecchia Strega & Tuggita, Ha
portato con s¢ tate lo nostre disgrazie,

Che bellezzal

Dora won comprende bene. 8T puarda intorno xmarrita.

MasoHeRa:
MASCHRERA

MWasoHRrAs:

Dowras

MasCHERAS

MaSCHER A
MasSCHERA:
Dowa:

MascHERA:

MascHrErA:

Mascrrra:

Qui siamo in capo al mondo. Hai gerate ttlo in tondeo,
Giro pirg tondo casca il meondao...

(Qui tutto & possibile. Streghe, diavoli, Tate e maghi, Se cerchi trovi, [ mi-
steri sf sciolgono nelle acque ded laghi,.,

E’ molto bello, ma la mia casa... Sard lonlana, Ta mia famigliz... La stra-
da...

Sc vuoi sapere, devi arrivare alla Citti deghi Smeraldi. I grande Mago
Oz...

Ah! Che paura...
Ti indichera la vaa.
I arande Mapo!!

Mettiti in viaggio. Da quella parte, alt’orizzonte appare la cittd. Passa il
tempo. Siavvicing I'autunmo, Linvemo verrd...

Brrorr...

¥ Mago si mostrerd. Cerca Dora e troverai,

i
£
:
;
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MascHErA:
MasCHERA:

MascHpra:

Le maschere regalano dei fiori e deila fruta @ Dova e la baciano. Serena, parte segpuendo

Streghe, diavoli, Mte ¢ maghi...
I misteri si sciolgomo nello specchio det laghi...

Cﬁe bellezzal Che hellezzal

uAaa Vid sy i immaginaria mappa sospesa aell aria,

Dnra:

CGirazie.
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TERZA SCENA

Lo Spaventapassen

Nella veena vania & rimaste I attrice 2¢,

Fatrano due figure scuwre, calzano delle maschere nere. Sembrano degli nocellacct, corvi.
il piss afre porta un bastone, Raceofpono [ resti defia fesia, petadi, frita, dotel.

Llatiice 2 cerca di mandaril via, intuendo un osctiro pericelo.

Corvi: Chi credi di spaventare ch?

Inxieme imseguono Uattrice colpendola col bastone e la costringono o favestinsd di siroc-
i Diventa un famtoccia, Hviso nero di fuliggine, le vesti impaglicde. Con forza, wsando i
fungeo bastone, glf wvecellaceol impatano i malcapiiate.

Corvor Eccoti il benservito...

Corwv Ecco...Forza facci pauara ah! Ah!

Corver Spaventapasscri che non spaventa NCSsino...
Corven Testa senza cervello non pensal

Corviy MNon sa nuila, non ricorda nuila ah! Ah!

Fatra Dorag, alle sua visia pli neceflacci scappans veloct e vighiacchi.

QUARTA SCENA

Dora ¢ lo Spaventapasserd

SPAVENTAPAS.:  Buonagiomatal

Dora: Hai parlato?

SPAVENTAPAs.:  Certo... Come stai fanciulla?

Dora: Non ¢’& maule, grazic... ¢ tu come stai?

Lo Spaventapasserl, sempre immobile, cerca di esprimere ln sua situazione PERONa, tenfah-
eber eff muoversi,

Dora: Non i puoi muovere?!

SPAVENTAPas.:  Non da soko. Se tu mi aiutussi... _
Dora conmolto amore aiwra il fantoceio a liberarsi della suu posizione. E' !i;.’:-eﬁi,
SPAVENTAPas.:  Grazie infinite, Chi sei?

DorA: Mi chiame Dora. Sono in viaggio verso fa Citta degli Smeraldr. Doman-
dord al grande Oz di insegnarmi la via del ritomo...

SpavENTAPAS.:  Ritornare? Qui & meraviglioso. .
Dora: 81 & tutto molte belle... Ma non voglio perdermi,

SPAVENTAPAS.:  lenon conosco né citth, né maghi. o non so nolla. Tu hai smatrito 1a stra-
da... A me manca il cervello, Non sono capace di pensare, di immagina-
re una storia, di inventare un gioco. Non posso nemmeno sognare. Non
somo aliro che stracei e paglia. i

Dora: AR! Mi fai davvero una gran pena.

SeavenTaras..  Crediche, sc vemissi con te afla citta degh Smeraldi. il Mago Lﬁ Oz fni da-

rebbe un pd di cervello? )
Dora: Nox saprei. Ma vieni pure cont me, se lo desideri... Hai [orse paura?
SPAVENTAPAS.:  No. [o non conosco paura... Beh! C'2 upa cosa al mondo che temo...
Dora guarda lo Spavenrapasseri con atteggiamento interrogaiive.

SeavenTapPas.: ... I Fucco...
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QUINTA SCENA

Dora e il Cavaliere di Latta

frrompe sul fondo della scena i Cavaliere di Latta, brandendo una spada e combattendo
contro fe ombre. Poi si blocea improvvisamente, ¢ si lamenta,

i

i
i
i
i
i
i
H

Doga: Sei tu che ti lamenti?
CAVALIERE 11 )
LaTra: Sonc io b7
¢ 14
: Dok : L 4 ¢ -1
: R A Che possiamo tare per le? % :
g Cav. Sone prigicnicro del ferro arruginito, ; \ T v = Bt o
. Lo Spaventapasser! invita Dora ad accarezzare le giunture dell’ grmarira. Insieme, con % Z ’fj{(r “-;:1' i
dolcezza, compione {operazione. i Cavaliere si muove. "f'-j“,fl,; LIRLT J 4
Cav. Cuale piacere! Ma come man vi trovate di queste parti? |
: Do a: Stame diretti alla cittd degli Smeraldi, per andare a trovare il prande Oz...
H
Cav.: Per quale mative desiderate vedere il Mago?
Dora; lo voglio che i faccia tornare a casa.
SPAVENTaPas.:  lo.. desidero un pd di cervello... Non ho che paglia in capo!
Cav.: Credete che Oz possa darmi un cuore?
Do A [o diret di si.
SPavENTARsS:  Dimmi, come mai sel senza cuore?
It Cavaliere di Larta comincia ¢ racconiare.
Cav.: ... Ricordo era primavera. Tornavo da unimpress valorosa, quando dal-
I"alta torre di un castello udii dolci note. . Alla finestra sbarrata noa fan-
ciulla bellisstrna, occhi werurd, capelli lunghissimi. Mi innamorai, si in-
namord.
Quale moda sognarla sposa al mio fianco. Ma la poveretia non era libe- §
ra. Una malvagia strega la teneva serva ¢ prigiondera To alvad la spada in )
segno di sfida e allora dieci, cento, mille guerrien ta vecchia mi mandd ¥
comtre. L amore nii fece vincitore dei ternbili avversarl, ma nulla potet
conteo la magia.
Per incantesimo la mia fedele spada divenne nemica ¢ comincid, ribelie,
impazzita, a colpitmi, tagliandormi a pezzi. Anche il mio cuors fu spez-
Zato.
Lastrega cattiva mi tenme i vita ¢ il mio scudicro mi portd da un fabbro,
il quale mi rinchiuse in questa armatura, ma ahime, senza cuore! w M E P 3 \ _ v
Rimaz a vagare per il mondo, non pitt amore, ng emozione. Solo. Abban- s st B T Lo L SO UV AR maee PRI b
donato. E col tempe la uggine sta diventando padrona del mio corpo. o = ALl B AR, S e S RN A s ) Ml
‘ . ! oL i BT Eha) lftffwit?l&{;‘ e e

Dora: Faremo 1] possibile perché Oz ti dia un cuorc!

1 tre partono verso lu civtd degli Smevaldi. | personag2i st "perdono” nel breve tratto e fe
tre aitric restano Immobill contro le quinte.




SESTA SCENA

Pora e il Re degli animali

Entra ' attrice 4. Decide di partecipave all avventura, df unirsi al gruppo come personag-
gl STtraveste lentamente da re sefvatico. Schiera la sua covte di animaletti giocattolo. Poi,
per atiivare [ atterzione, cont wat urfo risveglia le attrict che rispondono rientrando nei fo-
FO personagpl.

Dora: Che vergogna. Trnpaurire det ranguilli viaggiaton,

R peGLL anivaticMa io...

Dora: Avele tentato & Tarlo. che codardo siete!

RE: Lo so. L’ho sempre saputo. Ma che ¢1 posso fare? N
Doka; Chi siete dungue? '
e Sono i Be deghi animali.

SeavenTarss: 1 re?! Un re non dovrebbe essere cost pauroso!

Re: Sono infelice. Le altre bestie che vivono con me s immaginano che 1o sia
coraggioso... Fuggonoudendo it mio raggite. mi credone il lore re, ma in
veritd ogni volta che incontro un pericole il mio cuore comineia a batte-
ro torte forte...

Cav.: Macstd forse soffrrete di una malutga A cuore. .
I Re non risponde.

Cav.: Se & cosi, & 1a prova che vol possedete un cuore. Che felicita, 1o non ho
clore, né senddmento,

SPAVERTAPAS.  Sue, el cervello lo avete?
i Re risponde con un cenno della festa.

SraveNTaPas.. Che fortuna! To vado da Oz, 11 Mago, per chiedere cid che mi manca. Il
cervello appunio.

Cav.: To domanderd un coore,

Dora: Tolo -xupphchen‘& che mi fimand: nel niio rm:m-::{n ’
RE: Il Mago... If Magn N Mago dard un pd di coraggto al Re degl; animali...

Sirivolge agli altri come se chiedesse dt wnirsi a Ir;m prﬂsm afﬁ’rmama ST forma

Sruppo.
Tuiti guardano verso orizzonte, i fanno cc:-mgng) e parmna vérso la so Spirata mel.

SETTIMA SCENA

verso Oz

Come per gioco Dora, lo Spaventapasseri, il Cavaliere di Latia ¢ if Re degli animalfi, par-
torer verse fo Clitd depli Smeralds '

Lungo ifviaggio incontrano un campo di papaveri. una spinosaforesta, wna collina, un bur-
rone e uafiume. Questi ostacoll sono superati n un' atmosfera serena. giocosa. O gnine det
compagnt df ventura dimostra la sug personalitd singola e al servizio della piecola comi-
tiva,

tnfine eceo una grande vallata, la strada continua e porta verso la cintg.

Doma: Laggid... all’orizzonte 1a Citth degli Smieraldi. Siamo prossimi all meon-
tro com 1] grande Mago.

Turti seorgone o cittd in lontananza, sono stanchi e felici. 5i fa sera, Lentamente si disten-
dono, aspetionoe fa notte con § sogni regll oechi,

Dora: T miei riceioli nert sprofondati nel cuscine di piuma d’oca, Serena, dopo
aver ascoltato 1a faba di ogni sera...
1 &

SraveNTaras.:  Un bambino mi dirk: “pensa e racconiami 1na storia inventata™ “Si, site
la racconto™ e felice immaginerd giochi fantastici, chiuderd gli occhi e

20gnerd.

Cav.: Quando riavrd il mio cuore canierd versi d’amore per la mia principes-
8a.

Rr: Tutti pli abitanti della nmia foresta dormiranno sicuri e difesi dal loro co-

TAZLI0sO 1.

Si addormentano.
Nel buto della notte corre veloce ¢ fenebrosa la vecchia Strega.




OTTAVA SCENA

La Cittd degh Smeraldi

Le atrrict allestiscono aellu penombra una fantastica citta di vetro e Iuci furue. Dora cam-
ming verso i Mago Oz, S illuming il fondo e appare un’ ombra gigantesca. B Oz

Mago:

Daowra;

Maco:

Dor a:

Macon

Doka:

Maco:

io sono H grande O! Perché sci qui?

U mio nome & Dora, Una tempesta, un sogno o forse il destino mi ha spin-
to qui, nei tue regno. Ho perso Iz via del rilorno. Quw & motio bello, nia
non voghio abbandonare 1la mia terra.

Hoconosciuto degli amici slortunati come me: il mio compagno Spaven-
tapasseri non pensa, & senza intelligenza; il Cavaliere di Latta non pud
amarc, non ha il cuore; quanto al Re degli animali ha paura ed & mfelice,
Grande Mago tu puoi aiutarci?

Per ottencre qualeosa dal Mago & necessario dare qualeosa in cambio,
Cosa dobbiamo fare?

Liccidete la vecchia Strega. Solo cosi sard possibile chiedere ed essers
soddistatti.

Uecidere™ Noi non vogliamo fare del male a nessuno!

Ascolta: Il giorno toma dopo la notte, la primavera ta morire Vinvemo.
ik tempo nuovo cancella il vecchio, non ¢’¢ scoperta senza sacrificio, ng
desideno essudito senza prezzo. La veechia s difenderi con tutta la sna
forea, U manderd contro mostri terribili e incantesimi malvagi. Ma ora va
¢ non domandare di rivederon finche non avral assolto la tua missione.

H Mago scompare. Dora vimane sola.

Dopa:

Amici di avventura dovremo affrontare la vecchiz Strega e vincere tuts
gli ostacoli che ¢i dividono da les. Cattva!




NONA SCENA

La latia

Nel buio irrompe la Regina defle Tenehre.

REcr A Lavecchia mi manda ad oscurare il cammine alta fanciulla e ai suol com-
pagai.

Frnirg in scena Il Re degfi Animali.

Re: (Questa & la mia battaglia.

I Re schiera [ shol animalerti,

Re: Siamo in tanti ¢ non ci fat paura,

REGINA Ah! Ah! Questi ridicoli giocattoli. To me i mangio. Ora locea e te, Re del
miei stivali. Codardo. Mi Fai fdere.

Lavegina distrugge gli animaletti, rincorre i Re per strappargli ba coda, ma é i con astu-
zia a fogliere la coda alla Regina. Colpita e mortificata, smarriia e dolente, scappa urian-
do.

£l Re esulia, o Spaventapasseri st avvicing festante,

Eeoo saltre dagll inferi un diavolo munito di forcone.

Diavoro: To, servitore della strega, vi porto con me all’inferno.
Lo Spaventapassert o vuole affronrare, ma preferisce fingersi morto,
DiavoLo: Questo & gid morto per la paura, anche gli altri faranno la stessa fine.

{f Diavoln quast se lo mangia,  nostra evae lo prende in givo e afla fine, rubatoglt i for-
cone, lo infiiza. H Diavolo fugge wriando.
Al gride di barraghia 1l Lupo Guerriers si pefta nella mischia.

Lupo: Nessuno passera.
Ad affronrarle & il Cavaliere di Latta.
Cav. Tn battaglia!

Inizia un ducllo, una danza defle spade.
I Cavaliere di Larta sconfigpe il Lupo.

Luroy No, no vi prego, non fatelo...
Cav.: Raccogli le tue armi e vattene.

Entra volteggiande la vecchia. 51 dimena, urla.
E' disperata. Sente che Ia sua fine é prossima,
Daora, per nulla impaurita P affronta € comincia ad accusarla.

Daora; Vecchia strega. Ti aspettavo.Dunque sei tu che comandi le tenebre, i dia-
voli, i guermieri. Tu mi tieni lontana dal mio destino. Maltraui le sempli-
ci creature. Imprigioni " amore, Temonizzi b natura. Io non G voglio ue-
cidere. Ma ti condanno vecchia, 1l tuo tempo & finita!

DECIMA SCENA

Fuort dalla magia, ., un po’ d'acque per disselarsi

Daorrer st allostana dalla Strega, dalla storfa, dallo spettacolo. 51 foglie 1l costme. Atfrice,
in pinocchin, inguieia.

ATIRICE 1% Sognd, incontri, if viapgic inquieto, compiti difficili, battagliz, sono stan-
ca. Fuorl dalla mapia... Un po” d¢"acqua per dissetarsi.
Pora beve dell argua, Dietro la vecohla Strega, rimasta immobile, farno capoline fe alive

attrict, nsyervano. Hanno sefe, abbandonano fa Strega che stramazza af suolo, Tutre si dis-
SETAII, YOFFicinicy, gim:anﬂ CrRteRte.




UNDICESIMA SCENA

il Mago dov'i!

Ad un cerio punio le ativici capisconn che la vecchia Strega non o8 pin, 51 é seiolta. Han-

no ancora voglia di “giocare” a rappresentare la storia,

Covrone a travestirsi da pevsonaggi. Dora, lo Spavenrapasseri, i Cavaliere dif Latia, il Re
degll Animali, ritornano nella Cifta degli Smeraldi per cercare Oz. Trovano una scatola
MIIgica da cul fanko uscire una marioneitd che s muove col fili @ il prande Mago.
Sottavece I Rostri protagonisti fanno delle considerazioni:

SPAVRENTAPAY,

Dok A:
Cav.
RE:

Cav.:
Dok ac

SPAVENTAFAS,:

Dora;

Rr:

SPAVENTAPAS.:

[ Mago dov's?

E" un buffone, non rivedrd pid 12 mia casa.

E la sua voce? Non parla pit! Senza cuore... per sempire.

Tl coraggio...

Le nostre speranze...

THusiond,

Mad avrd un cervello,

Un viaggio lungo ¢ pericoloso, spinti dalle promesse di un fantoccio.
Stracet,

Solo stracei ..

! guattre amict, defusi dal finte mago, si allontanano. Ognune pensa a sé ¢ all' occasione

perduta.




DODICESIMA SCENA

Lo specchio

Lo Spaventapusseri torng sul sHol passi, nelfa scatola o & uno specchio. una coperta rica-
Frecefer.

La mette in festa. fo specchio diventa un viso.

Danza. G aliri si vinniscono. Cantann. Lo Spaventapasseri mostra lo specchio, Dova lo
Yindossa®™ , chicma i Re degli Animali.

Dinka: Ammira, 1l Coraggio nom & nelle battaglic mai combattute. Il coraggio &
nel valore. Amrrata. In te e solo in te sta la velontd di essere. In te st i
COTAZLIN.

I Re degli Animali st ioglie if costume ¢ diventa artrice 4. Led veste lu coperia ¢ mostra lo
specchio al Cavaliere di Latta.
ArTrICE 4 Guarda oltre le vesti e Parmatura.
Nessuno poix steapparti 'amore e farlo prigioniero, To ami molto. 2 two
cuore € vivo e vola nel ciclo come un aguilone vermigho.
Hf Cavatiere di Latta diventa artrice 3° e ripete il rito rivoltu allo Spaventapasseri.

ATTRICE 3% Specchiati. Seicurioso. Invents, pensi e immagini, A molte persone & uti-
le {a tua intelligenza ¢ 1a toa fanlasia

Anche lo Spaventapassert si frasforma in ativice 2° ¢ vivolta verso Dora.

ATTRICE 2% Dora. Ammirati. La tua casa sena i ricordi, i color, i suont, i visi, gli in-
contri della tua storia. 1 teenpo, Tu portl con te fa s casa.

Dora diventa attrice 1 =

Le attrict osservana le cose imtorno, gli oggerd che hanno usato. Pol rcomincia if gioco,
fa suisica le accompagng Verso Rigve storie, )

fI Mago fanmioccio, rimasto senza vifa, misteriosamenie 5i alza ¢ guarda sorridendo...

Fine

Gignot Franceschind
Verona, L9 sohlerhes FUSH




